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Alakoulu, luokat 1-2

Perustaidot

1.1k

2.1k

On suorittanut NappisTaiturin Seikkailut (6 op-
pituntia) 1. luokan aikana.

On suorittanut NappisTaiturin Nyt Nappis Tutuksi
-kurssin (7 oppituntia) 2. luokan aikana.

Osaa kirjautua laitteelle omilla tunnuksilla.

Osaa kayttaa kahta kattd ndppaimistolla (Nappis-
taituri).

Osaa avata ja sulkea tietokoneen/tabletin oh-
jelman.

Harjoittelee sahkopostin lahettdmista ja vastaa-
mista.

Kayttaa koneita koulun saantdjen mukaisesti
huomioiden myds turvallisen toimimisen ver-
kossa.

Ymmartaa digitaalisten ymparistdjen ja laitteiden
keskeiset symbolit.

Kiinnittda huomiota ty6asentoon.

Sahkoiset oppimisymparistot

1.1k

2.1k

Osaa avata tiedostoja (Google Drive).

Osaa tallentaa tiedostoja (Google Drive).

Osaa kirjautua sahkoiseen oppimisymparis-
toon (esim. Classroom, ViLLE).

Osaa jakaa tiedostoja (Google Drive).

Osaa kayttaa itsendisesti luokassa kaytettyja sah-
koisia oppimateriaaleja.

Seuraa oman oppimisensa edistymista.
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Oma tuottaminen

1.1k

2.1k

Osaa nadppadintaitojen alkeita (isot ja pienet kir-
jaimet, valimerkit, sanavali, rivinvaihto).

Osaa tekstinkasittely-
ohjelman kayttoa (GoogleDocs).

Osaa muokata ja korjata kirjoittamaansa (koko,
fontti, vari).

Tutustuu Internet-selaimeen (turvallisten haku-
palveluiden avulla etsitdan tietoa tai kuvia).

Harjoittelee muodostamaan yksinkertaisia haku-
sanoja.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

1.1k

2.1k

Kiinnittda huomiota ruutuaikaan.

Ymmartaa, ettd verkkomateriaaleilla ja peleilla on
ikdrajoja (esim. mediataitokoulu.fi/nettiela-
maa.pdf).

Pohtii asiallisia ja turvallisia toimintatapoja
verkossa yhdessa aikuisen kanssa.

Tutustuu Netiketin perussaantoihin (liron videot).

Opettelee hahmottamaan kayttdjatunnuksen
ja salasanan merkitysta arjessa ja sailyttaa
niita turvallisesti.

Tutustuu tekijanoikeuksien perusteisiin; mita saa
kayttaa luvallisesti, kuvien julkaiseminen, kuvaus-
luvan pyytaminen kuvattavalta (esim. kopirait-
tila.fi).

Kunnioittaa ja huomioi muita toimiessaan digitaa-
lisissa palveluissa.

Tunnistaa riskitilanteita digiymparistossa.

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Tutkiva ja luova tyéskentely

1.1k

2.1k

Osaa ottaa kuvan.

Tutustuu kuvan kasittelyyn esim. rajaaminen,
tekstin lisddaminen.

Loytaa tabletilta kuvatiedostonsa.

Osaa tuottaa ja tulkita yksinkertaisia taulukoita ja
diagrammeja.

Osaa tulkita yksinkertaisia taulukoita ja dia-
grammeja.

Osaa tehda pienia itsed kiinnostavia tutkimuksia
teknologiaa hyddyntaen.

Osaa ottaa kuvan ja tallentaa sen driveen.

Osaa videokuvata.

Medialukutaito

1.1k

2.1k

Osaa erottaa faktan ja fiktion.

Ymmartaa, ettd mediasisalloilla on ikarajoja.

Osaa erottaa mainokset muusta sisallosta.

Havainnoi median vaikutuksia omaan hyvinvoin-
tiin.

Ymmartaa, ettd kaikki verkossa oleva ei ole
totta.

Harjoittelee kommentoimaan toisten tuottamaa
sisaltoa.

Ohjelmointiosaaminen

1.1k

2.1k

Ymmartaa ohjelmoinnillista ajattelua pelien,
leikkien ja erilaisten harjoitusten
kautta (esim. matematiikan kirja).

Tutustuu koodaukseen sovellusten avulla (esim.
Bee Bot, Light bot hour).

Tutustuu koodaamiseen sovellusten avulla
(esim. Bee Bot, Light bot hour).

Tutustuu koodaukseen Bee Bot-robotilla.

Tutustuu koodaamiseen Bee Bot-robotilla.
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Alakoulu, luokat 3-6

Perustaidot

3.1k

4. 1k

5.1k

6. Ik

On suorittanut Nappis-
taiturin JuniorTaituri -
kurssin (15 oppituntia)
3. ja 4. luokan aikana.

On suorittanut Nap-
pistaiturin JuniorTai-
turi -kurssin (15 oppi-
tuntia) 3. ja 4. luokan
aikana.

On suorittanut Nap-
pistaiturin Peruskurs-
sin (14 oppituntia) 5.
ja 6. luokan aikana.

On suorittanut Nappis-
taiturin Peruskurssin (14
oppituntia) 5. ja 6. luo-
kan aikana.

Osaa nappainyhdistel-
mien ctrl+c ja
ctrl+v kayton.

Osaa nappainyhdis-
telmien ctrl+a ja
ctrl+p kayton.

Osaa nappainyhdis-
telmien ctrl+z
ja ctrl+y kayton.

Osaa nappainyhdistel-
mien ctrl+plus/miinus
ja ctrl+f kayton.

Kayttaa erilaisia lait-
teita ja luvallisia ohjel-
mistoja koulun saanto-
jen mukaisesti.

Kayttaa erilaisia lait-
teita ja luvallisia oh-
jelmistoja koulun

saantojen mukaisesti.

Kayttaa erilaisia lait-
teita ja luvallisia oh-
jelmistoja koulun

saantojen mukaisesti.

Kayttaa erilaisia laitteita
ja luvallisia ohjelmistoja
koulun saantdjen mu-
kaisesti.

Tunnistaa erilaiset
tiedostoformaatit
(kuva/video).

Ymmartaa er-
gonomian merkityk-
sen hyvinvoinnille
paivittaisessa tyos-
kentelyssa.

Kayttaa sahkopostia tar-
koituksenmukaisesti
(Gmail).

Osaa tulostaa ja arvi-
oida sen tarpeelli-
suutta.

Osaa liittaa oheislait-
teita myos langatto-
masti ja kayttaa niita.
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Sahkoiset oppimisymparistot

3.1k 4. Ik 5. 1k 6. Ik
Osaa luoda tiedostoja ja | Osaa tyostaa sisaltoa di- | Ymmartaa ja osaa Osaa Wilman pe-
kansioita tarkoituksen- | gitaalisessa ymparis- muuttaa digitaalisten ruskayton.
mukaisesti -> kansiora- | tOssa toisten kanssa. palvelujen oikeuksia
kenne (Google Drive). (Google Drive).
Osaa siirtaa ja jakaa tie- | Osaa Classroomin perus- | Osaa Wilman perus-
dostoja ja kansioita tar- | kayton. kayton.
koituksenmukaisesti
(Google Drive).
Osaa ViLLEn peruskay-
ton.
Oma tuottaminen
3. 1k 4. Ik 5. 1k 6. Ik

Osaa kirjoittaa ja muo-
kata tekstia (rivivali, li-
havointi, kursivointi, al-
leviivaus, tasaukset, si-
vun asetukset, kappale-
jako).

Osaa laatia esityksen
(Slides, Book Crea-
tor).

Osaa kerata tietoja,
jarjestaa, luokitella ja
esittaa niita kasitekar-
tan avulla.

Osaa tehda taulukon
ja siita diagrammin
tms. esitysgrafiikan.

Osaa kopioida, leikata ja
liittaa tekstia ja kuvaa.

Osaa kayttaa haku-
koneita tehokkaasti
(hakusanat).

Ymmartaa tekstin eri-
laisia rakenteita (ot-
sikko ja normaali
teksti).

Osaa arvioida ja tul-
kita eri tietolahteiden
valittamaa tietoa kriit-
tisesti (useat tietolah-
teet).

Ymmartaa tekijanoi-
keuksien huomioimi-
sen ja lahteiden mer-
kitseminen.

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Vastuullisuus ja turvallisuus

3.1k

4. k

5. 1k

6. Ik

Hallitsee netiketin
perusteet (liron vi-
deo).

Hallitsee netiketin pe-
rusteet (liron video).

Hallitsee netiketin pe-
rusteet (liron video).

Hallitsee netiketin pe-
rusteet (liron video).

Osaa muodostaa ja
paivittaa turvallisen
salasanan.

Osaa muodostaa ja
paivittaa turvallisen
salasanan.

Osaa muodostaa ja
paivittaa turvallisen sa-
lasanan.

Osaa muodostaa ja pai-
vittaa turvallisen salasa-
nan.

Ymmartaa, etta osa
sisalloista on mak-
sullisia, kayttajaa
pyritdan koukutta-
maan ja sitoutta-
maan maksullisiin si-
saltoihin.

Kayttaytyy vastuulli-
sesti ja ottaa toiset
huomioon interne-
tissa.

Ymmartda omien hen-
kilotietojen kayton
vaatimukset ja riskit
(esim. huijausviestit).

Huomioi yksityisyysase-
tukset ja muokkaa niita
internetissa ja sosiaali-

sessa mediassa.

Tutustuu tekijanoi-
keuksien perustei-
siin; mita saa kayt-
taa luvallisesti, ku-
vien julkaiseminen,
kuvausluvan pyyta-
minen kuvattavalta.

Tuntee yksinkertaisia
lakeja (mika on oi-
kein/vaarin, kiusaami-
nen ja valehtelu ver-
kossa, kuvien levitta-
minen, vastuu teke-
mastaan ja jakamas-
taan mediasisallosts,
toisten kuvaamiseen
tarvittava lupa).

Tiedostaa tapoja, joilla
digitaaliset palvelut ke-
raavat tietoa. ymmartaa,
ettd voi itse vaikuttaa
hdnesta kerattavaan tie-
toon internetissa ja sosi-
aalisessa mediassa.

Tunnistaa ja osaa tar-
vittaessa suojautua
haitalliselta materiaa-
lilta.

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Tutkiva ja luova tyéskentely

3.1k

4. 1k

5.1k

6. lk

Harjoittelee ani-
maation tekoa
(Stop Motion).

Osaa kuvankasitte-
lya (rajaaminen,
sommittelu, tekstin
lisddminen).

Osaa tehda videon ja
editoida sita (iMovie,
Clips).

Osaa suunnitella ja toteut-
taa teknologiaa hyodynta-
via ja oppiaineita yhdista-
via yksinkertaisia media-
tuotoksia, tutkimuksia tai
projekteja.

Osaa suunnitella ja
toteuttaa teknolo-
giaa hyodyntavia ja
oppiaineita yhdista-
via yksinkertaisia
mediatuotoksia, tut-
kimuksia tai projek-
teja.

Osaa kommentoida ja
antaa palautetta seka
muokata omaa sisalto-
dan saadun palautteen
perusteella.

Tekee Green screen
-kokeiluja.

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Medialukutaito

3.1k 4. k

5. 1k

6. lk

Ymmartaa kuva- ja vi-
deomanipulointia.

Ymmartaa sosiaalisen me-
dian ja mainonnan vaiku-
tuskeinoja (kohdemai-
nonta, piilomainonta).

Ymmartaa, ettd media-
sisalloilla on erilaisia
kayttotarkoituksia (in-
formaatiota valit-
tava/viihteellinen tar-
koitus).

Ymmartaa roolinsa median
kuluttajana, tuottajana ja

Tunnistaa erilaisia teks-
tilajeja monimediai-

hankkijana. sessa ympadristossa.
Ymmartaa lahdekritiikin
(mm. fake news).
Ohjelmointiosaaminen
3.k 4. Ik 5. Ik 6. Ik

Harjoittelee koodaa-
mista Lego WeDo
2.0 -roboteilla.

Harjoittelee koodaa-
mista Lego WeDo 2.0 -
roboteilla.

Harjoittelee visuaalista
ohjelmointia sovelluk-
sella Scratch jr.

Harjoittelee koodaa-
mista Lego Spike -ro-
boteilla.

Harjoittelee visuaalista
ohjelmointia sovelluk-
sella Lightbot hour.

Harjoittelee koodaa-
mista Lego Spike -robo-
teilla.

Harjoittelee ongel-
manratkaisua omilla
koodausprojekteilla.

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Ylakoulu, luokat 7-9

7. luokan aluksi: Perusdigitaidot haltuun (n. 2 oppituntia)

Yldaakouluun siirryttdessa oppilaat perehdytetdaan koulun laiteymparistéon ja digitaalisiin oppimisymparistoihin
(esim. M365, GWE, Peda.net). Taman lisdksi oppilaat kertaavat oppimisympariston kayton perustaitoja ja kasit-
teita. Kolmantena osana perehdytystad varmistetaan, etta oppilaiden kanssa on kayty lapi salasanojen turvallisuus.

Erityisopetus
Erityisopetuksessa opetetaan Arttu ja Otso -sovelluksien seka Celia-danikirjapalvelun kayttoa. Lisaksi opetetaan

oppiainekohtaisesti maariteltyja digitaitoja oppilaan yksilolliset tavoitteet huomioiden. Tarvittaessa kaytetaan
esim. Yle Areenan selkomateriaaleja tai sahkaoisia eri kielisid materiaaleja.

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Suomen kieli ja kirjallisuus seka S2-opetus

7.1k

8.1k

9.1k

Tuotetaan erilaisia teksteja digi-
taalisesti. Opetellaan tekstinkasit-
telyn (esim. rivivali, kappalejako,
tekstin tasaus, leikepoydan kaytto,
luettelo, kuvan lisddminen, otsi-
kointi) sekd tiedonhaun, verk-
koetiikan ja lahteiden merkitsemi-
sen perusteet.

Luetaan ja kasitelladn monipuoli-
sesti erilaisia digitaalisia teksteja
(esim. uutinen).

Perehdytdan digitaalisiin havain-
nollistamiskeinoihin (esim. kuvat,
videot, aani ja taulukot) erilaisissa
esitysmuodoissa.

Kerrataan ndppaintaitoja syksyn
alussa ja kevaan lopussa (esim.
Nappistaituri).

Tutustutaan hakukoneisiin ja tieto-
kantoihin (esim. Google ja kir-
jaston tietokanta)

Tuotetaan erilaisia teksteja digi-
taalisesti. Kerrataan tekstinkasitte-
lyn (esim. rivivali, kappalejako,
tekstin tasaus, leikepoydan kaytto,
luettelo, kuvan lisddminen, otsi-
kointi) seka tiedonhaun, verk-
koetiikan ja lahteiden merkitsemi-
sen perusteet.

Tutustutaan mediatoimialaan ja di-
gitaalisiin mediasisaltoihin (esim.
blogi, mainos, podcast, vlogi, ani-
maatio, video, esitys). Harjoitel-
laan niiden kriittista tulkintaa
(esim. vaikutuskeinot,
kohderyhma, kaupallisuus).

Harjoitellaan hakukoneiden ja tie-
tokantojen kayttoa (esim. Google
ja kirjaston tietokanta).

Tuotetaan erilaisia teksteja digi-
taalisesti. Vakiinnutetaan tekstin-
kasittelyn (esim. rivivali, kappale-
jako, tekstin tasaus, leikepdydan
kaytto, luettelo, kuvan lisdéaminen,
otsikointi) seka tiedonhaun, verk-
koetiikan ja lahteiden merkitsemi-
sen perusteet.

Harjoitellaan edelleen mediateks-
tien kriittista tulkintaa.

Vakiinnutetaan hakukoneiden ja
tietokantojen kayttoa (esim.
Google ja kirjaston tietokanta).

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Englanti

7.1k

8.1k

9.1k

Harjoitellaan tekstinkasittelyn ase-
tusten muuttamista englanniksi
kirjoittamista varten. (kielen
vaihtaminen)

Harjoitellaan tiedonhakua englan-
ninkielisida hakusanoja kayttaen.

Tutustutaan kielen oppimista tuke-
viin digitaalisiin tyokaluihin.

Harjoitellaan nettisanakirjojen
kadyttoa (Google kdantaja, sana-
kirja.fi).

Harjoitellaan oman puheen tallen-
tamista digitaalisesti (esim.
Vocaroo)

Néappistaituri: 2-3 kertaa lukuvuo-
dessa n. 20 min. kerralla

Harjoitellaan tekstien ja esitelmien
tuottamista nettilahteita ja -sana-
kirjoja hyodyntaen.

Tutustutaan englanninkieliseen te-
kijanoikeussanastoon ja vapaasti
kdytossa olevien kuvien hakemi-
seen englanniksi (esim. Common
Creatives -lisenssilld olevat kuvat,
Papu Net).

Harjoitellaan mahdollisuuksien
mukaan yhteydenpitoa ulkomaille
(esim. sahkoposti, Meet).

Harjoitellaan kielen oppimista tu-
kevia digitaalisia tyokaluja
(esim.Blooket, Baamboozle, Ka-
hoot, Wordwall, Quizlet)

Nappistaituri: 2-3 kertaa lukuvuo-
dessa n. 20 min. kerralla

Tutustutaan englanninkieliseen
mediaan, siihen liittyvaan sanas-
toon ja arvioidaan sita kriittisesti.

Harjoitellaan mahdollisuuksien
mukaan yhteydenpitoa ulkomaille
(esim. sahkoposti, Meet).

Harjoitellaan tekstien ja esitelmien
tuottamista nettilahteita ja -sana-
kirjoja hyédyntaen.

Néappistaituri: 2-3 kertaa lukuvuo-
dessa n. 20 min. kerralla

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Ruotsi

7.1k

8.1k

9.1k

Tutustutaan kielen oppimista tuke-
viin sovelluksiin ja kdytetdan niita
(esim. Otso-sovellus, Kahoot,
Blooket, Wordwall, Otavan Sanas-
tot-sovellus).

Tutustutaan digitaalisiin kddnnos-
tyokaluihin (Google kdantaja, sa-
nakirja.fi, https://kaino.ko-
tus.fi/suomi-ruotsi/).

Tutustutaan ruotsinkielisiin au-
tenttisiin aineistoihin (esim. Yle
Areena).

Harjoitellaan oman puheen tallen-
tamista digitaalisesti (esim. voca-
roo.com).

Harjoitellaan tekstinkasittelyn ase-
tusten muuttamista ruotsiksi kir-
joittamista varten.

Harjoitellaan kielen oppimista tu-
kevien sovellusten kaytt6a itsenai-
sesti ja ryhmassa (esim. Otso-so-
vellus, Kahoot, Blooket, Wordwall,
Otavan Sanastot-sovellus).

Tutustutaan ruotsinkielisiin au-
tenttisiin aineistoihin (esim. Yle
Areena).

Harjoitellaan lyhyiden ruotsinkie-
listen tekstien tai esitelmien digi-
taalista tuottamista.

Kaytetdan ruotsin oppimista tuke-
via sovelluksia (esim. Otso-sovel-
lus, Kahoot, Blooket, Wordwall,
Otavan Sanastot-sovellus).

Harjoitellaan kriittista tiedonhan-
kintaa (esim. pohjoismaiset kult-
tuurit ja niiden ominaispiirteet
nettilahteissa).

Loimaan kaupunki | loimaa.fi
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Matematiikka

7.1k

8.1k

9.1k

Tutustutaan geometriaohjelmis-
toon (esim. Geogebra).

Kerrataan ohjelmoinnin perusasi-
oita graafista ohjelmointiymparis-
to4 ja/tai kehitysalustaa hyédyn-
tden (esim. Lego-robotit).
Lisdideoita: innokas.fi/materiaalit.

Yhdistetddn sahkoisid oppimisym-
périst6ja osaksi opetusta (esim.
ViLLE)

Kaytetdan geometriaohjelmistoa
opiskelun tukena (esim. Geoge-
bra).

Syvennetdan graafista ohjelmoin-
tia ja tutustutaan toisto- ja ehtora-
kenteisiin ja kdytetdan niitd ohjel-
moinnissa. Lisdideoita: inno-
kas.fi/materiaalit.

Kerrataan taulukkolaskentaohjel-
man kayttda (esim. Excel, Sheet)

Yhdistetdan sahkoisid oppimisym-
paristoja osaksi opetusta (esim.
VIiLLE)

Syvennetdan geometriaohjelmis-
ton kayttotaitoja (esim.
Geogebra).

Tutustutaan tekstipohjaiseen
ohjelmointiin

Laajennetaan taulukkolaskentaoh-
jelmien kayttda (esim. Excel,
Sheet).

Yhdistetdan sahkoisid oppimisym-
paristoja osaksi opetusta (esim.
VIiLLE)

Fysiikka ja kemia

7.1k

8.1k

9.1k

Keskustellaan, miten luonnontie-
teet nakyvat arjen teknologiassa.

Kaytetdaan simulaatiota osana op-
pimista (esim. phet.colorado.edu).

Tutustutaan raportointiin (esim.
havaintotaulukko, kuvaaja, kuva-
sarja tai video kokeesta).

Opitaan teknologiaan liittyvia suu-
reita ja mittayksikoita (esim. taa-
juus).

Harjoitellaan selittdmaan, miten
luonnontieteen ilmi6ta hyddynne-
tdan arjen teknologiassa.

Laaditaan lyhyt raportti (esim. se-
lostus, kuvaaja, kuvasarja tai video
kokeesta).

Opitaan teknologiaan liittyvia suu-
reita ja kasitteita (esim. teho).

Kaytetdaan simulaatiota osana op-
pimista (esim. phet.colorado.edu,
molview.org)

Selitetdaan, miten jotakin luonnon-
tieteen ilmi6ta hyddynnetaan ar-
jen teknologiassa.

Tutustutaan sdahkolaitteiden toi-
mintaperiaatteisiin ja turvalliseen
kayttoon.

Tutustutaan molekyylimallinnus-
ohjelmiin (esim. phet.colo-
rado.edu, molview.org).

Laaditaan tyoselostus, tutkielma
tai esitys, jossa kaytetdaan esim.
taulukkolaskentaa.
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Biologia ja maantieto

7.1k

8.1k

9.1k

Tutustutaan digitaalisiin lajioppai-
siin (esim. Luontoportti, Laji.fi),
karttapalveluihin (esim. Kart-
tapaikka, Paikkatietoikkuna) ja eri
verkkopalveluihin (esim. Pinkka).

Tutustutaan tutkimusten digitaali-
seen dokumentointiin (kuva, dani,
video). (esim. Slides/Docs/Sheets)

Tehd&an jostakin opittavasta asi-
asta omavalintainen mediasisalto.

Harjoitellaan digitaalisen ajatus-
kartan ja elio- kokoelman laati-
mista (esim. Slides/Pinkka).

Harjoitellaan geomediataitoja
(esim. karttojen, diagrammien, ti-
lastojen, kuvien, videoiden, tieto-
tekstien ja uutisten tulkintaa ja
tuottamista). Harjoitellaan esim. il-
mastodiagrammin laatimista digi-
taalisesti (esim. Sheet).

Harjoitellaan digitaalisten lajiop-
paiden (esim. Luontoportti, Laji.fi)
ja kartta-aineistojen kayttoa (esim.
Karttapaikka, Paikkatietoikkuna).

Harjoitellaan digitaalisen ajatus-
kartan ja elio- kokoelman laati-
mista. (esim. Slides/Pinkka)

Harjoitellaan digitaalisten lahde-
materiaalien kriittista ja tarkoituk-
sen mukaista kayttoa.

Vahvistetaan geomediataitoja
(esim. karttojen, diagrammien, ti-
lastojen, kuvien, videoiden, tieto-
tekstien ja uutisten tulkintaa ja
tuottamista). Vahvistetaan esim. il-
mastodiagrammin laatimista digi-
taalisesti (esim. Sheet).

Suunnitellaan ja toteutetaan tutki-
mus tai tutkielma, joka dokumen-
toidaan digitaalisesti. (esim.
docs/slides)

Vahvistetaan geomediataitoja
(esim. karttojen, diagrammien, ti-
lastojen, kuvien, videoiden, tieto-
tekstien ja uutisten tulkintaa ja
tuottamista). Harjoitellaan/vah-
vistetaan esim. ilmastodiagrammin
laatimista digitaalisesti (esim.
Sheets).

Keskustellaan teknologian mahdol-
lisuuksista ja riskeista (esim. kes-
tava kehitys, luonnonvarat).

Mikali kahdeksannella vuosiluo-
kalla tekematta: Suunnitellaan ja
toteutetaan tutkimus tai tut-
kielma, joka dokumentoidaan digi-
taalisesti. (esim. docs/slides)
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Terveystieto

7.1k

8.1k

9.1k

Keskustellaan digitaalisten sisalto-
jen vaikutuksista vireyteen, uneen
ja aivotoimintaan. Opitaan
tekemaan hyvinvointia edistavia
valintoja.

Tutustutaan erilaisiin terveyssivus-
toihin ja terveysmainontaan.

Keskustellaan hyvinvointisovellus-
ten kaytosta liikunta- ja ter-
veysmotivaation keinoina.

Keskustellaan ergonomiasta. Ope-
tellaan huomioimaan omassa tyos-
kentelyssa ergonomiaan vaikutta-
via asioita (esim. tyon tauottami-
nen, liikkkuminen, valaistus, melu-
taso).

Tehd&an jostakin opittavasta asi-
asta omavalintainen mediasisalto.

Keskustellaan ajankohtaisista ter-
veysilmidista ja arvioidaan saata-
van tiedon luotettavuutta.

Tutustutaan Loimaan tarjoamiin
digitaalisiin terveyspalveluihin.

Tehdaan yksin tai ryhmissa omava-
lintaisesta aiheesta tutkimus ja esi-
tellaan tutkimuksen tulokset.

Uskonto ja elamankatsomustieto

7.1k

8.1k

9.1k

Kaytetaan erilaisia hakupalveluita
ja tietolahteita, ja arvioidaan haun
tuloksia kriittisesti.

Tehdaan jostakin opittavasta asi-
asta mediasisalto.

Tehdaan yksin tai ryhmassa josta-
kin opittavasta asiasta media-
sisalto, jossa kaytetaan erilaisia ha-
kupalveluita ja tietoldhteita kriitti-
sesti.

Keskustellaan teknologiaan ja me-
diaan liittyvista eettisista ja moraa-
lisista ndkokulmista.

Perehdytddn mediassa esiintyviin
ajankohtaisiin kysymyksiin eetti-
sesta nakokulmasta.
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Historia ja yhteiskuntaoppi

7.1k

8.1k

9.1k

Tehdaan jostakin opittavasta asi-
asta omavalintainen mediasisalto,
jossa kaytetaan erilaisia hakupal-
veluita ja tietoldhteita arvioiden
niita kriittisesti. Esimerkiksi slide-
esitys, jossa on hyddynnetty ku-
vien ja videolinkin liittdmista esi-
tykseen.

Google Classroomia kdytetdan so-
velluksineen tarvittaessa tehtavien
ja kokeiden osalta.

Opitaan kayttamaan monipuoli-
sesti erilaisia hakupalveluja ja tie-
tolahteita, arvioimaan haun tulok-
sia kriittisesti ja hyodyntamaan tie-
toldhteita luovassa tyossa.

Syvennetdan 7. luokalla opittuja
taitoja tekemalla esitelma verkko-
ympdristossa noudattaen tekijan-
oikeuksia ja lahdemerkintoja.

Tutustutaan erilaisiin digitaalisiin
historian oppimista tukeviin sovel-
luksiin ja aineistoihin (esim. SA-
kuvat, YLE:n Elava arkisto ja YLE
Areena)

Arvioidaan median roolia ja yhteis-
kunnallista merkitysta kriittisesti.
Keskustellaan ajankohtaisten ilmi-
oiden kasittelystd medioissa ja nii-
den vaikutuksista yksiloon ja yh-
teiskuntaan.

Tutustutaan vaikuttamisen mah-
dollisuuksiin digitaalisissa ymparis-
toissd ja medioissa seka kannuste-
taan aktiiviseen osallistumiseen
niissa. Tehdaan vaikuttamaan
pyrkivda mediasisalto.

Tutustutaan digitaalisiin asiointi-
palveluihin ja keskustellaan tieto-
suoja-asetuksen ja -lain tarkoituk-
sista seka keskeisista periaat-
teista.

Tutustutaan talouden hallinnan di-
gitaalisiin mahdollisuuksiin
(esim.Taloussankari ja Zaldo).
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Oppilaanohjaus

7.1k

8.1k

9.1k

Perehdytdan koulun digitaaliseen
opiskelu- ja tietoymparistoon op-
pilaanohjauksen nakékulmasta:
Wilma (esim. viestit, arviointi, va-
linnat), kotisivut (esim. yhteystie-
dot, ohjausmateriaalit) ja kdytossa
olevat oppimisymparistot.

Harjoitellaan TET-jakson raportoin-
tia digitaalisesti.

Tutustutaan keskeisten tiedonha-
kupalveluiden kayttoon, yhteisha-
kuun ja yhteishaun valintaperus-
teisiin (esim. opintopolku.fi, Iahi-
alueen toisen asteen oppilaitosten
kotisivut).

Opitaan kayttamaan erilaisia it-
searviointityovalinetta (esim. asi-
ointi.mol.fi/avo/).

Harjoitellaan TET-jakson rapor-
tointia digitaalisesti

Perehdytaan tyonhakupalveluihin
ja tydnhaun prosesseihin (esim.
TE-palvelut).

Raportoidaan TET-jakso digitaalis-
esti.

Harjoitellaan tydnhakua ja hake-
muksen tekemista (esim. CV, vid-
eohakemus).

Musiikki

7.1k

8.1k

9.1k

Tallennetaan itse tuotettua mu-
siikkia ja savelletddn omia savel-
mia digitaalisesti (esim. Gar-
ageband).

Hyodynnetéan erilaisia musiikkioh-
jelmia (selainpohijaiset, sovelluk-
set).

Tutustutaan tekijanoikeuksiin mu-
siikin nakokulmasta (esim. musii-
kin kayttd koulutdissa, musiikin
soittaminen julkisissa/yksityisissa
tilanteissa).

Opitaan ymmartamaan tekijanoi-
keuksiin liittyvaa liiketoimintaa.
Hyodynnetdan erilaisia musiikkioh-
jelmia (selainpohjaiset, sovelluk-
set).
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Kuvataide

7.1k

8.1k

9.1k

Dokumentoidaan kuvataidepro-
sessi digitaalisesti (esim. omaan
Driveen).

Keskustellaan kuvien tekijanoi-
keuksista. Tutustutaan CC-lisenssi-
jarjestelmaan ja haetaan vapaasti
kaytossa olevia kuvia verkon kuva-
pankeista.

Tehdaan vah. yksi digitaalinen tyo
(esim. video, piirros, animaatio)

Kasityo

7.1k

8.1k

9.1k

Dokumentoidaan kasityOprosessi
digitaalisesti.

Harjoitellaan 3D-suunnitteluohjel-
man kayttda (esim. Tinkercad,
Paint 3D). Tulostetaan mallinnus
mahdollisuuksien mukaan 3D-tu-
lostimella.
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Kotitalous

7.1k

8.1k

9.1k

Dokumentoidaan tyoprosessi digi-
taalisesti hyodyntdaen myos vide-
ointia (esim. kahvinkeittimen puh-
distus).

Tutustutaan kotitalouden teknolo-
gisiin laitteisiin ja pohditaan niiden
toimintalogiikkaan.
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LIITE 1: TVT-ops 1.1k

Perustaidot

Sahkoiset oppimis-
ymparistot

Vastuullisuus ja
turvallisuus

Oma tuottaminen

Tutkiva ja luova
tyoskentely

Medialuku-
taito

Ohjelmointiosaa-
minen

On suorittanut
NappisTaiturin
Seikkailut (6 oppi-
tuntia) 1. luokan ai-
kana.

Osaa avata tiedostoja
(Google Drive).

Kiinnittda huo-
miota ruutuaikaan.

Osaa ndppaintaitojen
alkeita (isot ja pienet
kirjaimet, valimerkit,
sanavali, rivinvaihto).

Osaa ottaa ku-
van.

Osaa erottaa
faktan ja fik-
tion.

Ymmartaa ohjel-
moinnillista ajat-
telua pelien, leik-
kien ja erilaisten
harjoitusten
kautta (esim. ma-
tematiikan kirja).

Osaa kirjautua lait-
teelle omilla tun-
nuksilla.

Osaa kirjautua sahkoi-
seen oppimisymparis-
toon (esim. Class-
room, ViLLE).

Pohtii asiallisia ja

turvallisia toimin-
tatapoja verkossa
yhdessa aikuisen

kanssa.

Loytaa table-
tilta kuvatiedos-
tonsa.

Osaa erottaa
mainokset
muusta sisal-
|Osta.

Tutustuu koodaa-
miseen sovellus-
ten avulla (esim.
Bee Bot, Light bot
hour).

Osaa avata ja sul-
kea tietoko-
neen/tabletin oh-
jelman.

Opettelee hahmot-
tamaan kayttaja-
tunnuksen ja sala-
sanan merkitysta
arjessa ja sailyttaa
niita turvallisesti.

Osaa tulkita yk-
sinkertaisia tau-
lukoita ja dia-
grammeja.

Ymmartaa,
etta kaikki
verkossa
oleva ei ole
totta.

Tutustuu koodaa-
miseen Bee Bot-
robotilla.

Kayttaa koneita
koulun saantdjen
mukaisesti huomi-
oiden my®os turvalli-
sen toimimisen ver-
kossa.
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LIITE 2: TVT-ops 2.1k

Perustaidot

Sahkoéiset oppi-
misympadristot

Vastuullisuus ja turvallisuus

Oma tuottaminen

Tutkiva ja luova
tyoskentely

Medialuku-
taito

Ohjelmointi-
osaaminen

On suorittanut
NappisTaiturin
Nyt Nappis Tu-
tuksi -kurssin (7
oppituntia) 2.
luokan aikana.

Osaa tallentaa
tiedostoja
(Google Drive).

Ymmartaa, ettd verkkomateri-
aaleilla ja peleilla on ikdrajoja

(esim. mediataitokoulu.fi/net-
tielamaa.pdf).

Osaa tekstinkasit-
tely-

ohjelman kayttoa
(Google Docs).

Tutustuu kuvan ka-
sittelyyn esim. ra-
jaaminen, tekstin li-
saaminen.

Ymmartaa,
ettd media-
sisalloilla on
ikarajoja.

Tutustuu koo-
daukseen so-
vellusten
avulla (esim.
Bee Bot, Light
bot hour).

Osaa kayttaa
kahta katta nap-
paimistolla (Nap-
pisTaituri).

Osaa jakaa tie-
dostoja (Google
Drive).

Tutustuu Netiketin perussaan-
toihin (liron videot).

Osaa muokata ja
korjata kirjoitta-
maansa (koko,
fontti, vari).

Osaa tuottaa ja tul-
kita yksinkertaisia
taulukoita ja dia-
grammeja.

Havainnoi
median vai-
kutuksia
omaan hy-
vinvointiin.

Tutustuu koo-
daukseen Bee
Bot-robotilla.

Harjoittelee sah-
kopostin lahetta-
mista ja vastaa-
mista.

Osaa kayttaa it-
senaisesti luo-
kassa kaytettyja
sahkaoisia oppi-
materiaaleja.

Tutustuu tekijanoikeuksien
perusteisiin; mita saa kayttaa
luvallisesti, kuvien julkaisemi-
nen, kuvausluvan pyytaminen
kuvattavalta (esim. kopirait-
tila.fi).

Tutustuu Internet-
selaimeen (turval-
listen hakupalve-
luiden avulla etsi-
taan tietoa tai ku-
via).

Osaa tehda pienia
itsea kiinnostavia
tutkimuksia tekno-
logiaa hyodyntaen.

Harjoittelee
kommentoi-
maan toisten
tuottamaa
sisaltoa.

Ymmartaa digi-
taalisten ymparis-
tojen ja laitteiden
keskeiset symbo-
lit.

Seuraa oman
oppimisensa
edistymista.

Kunnioittaa ja huomioi muita
toimiessaan digitaalisissa pal-
veluissa.

Harjoittelee muo-
dostamaan yksin-
kertaisia hakusa-

noja.

Osaa ottaa kuvan ja
tallentaa sen dri-
veen.

Kiinnittaa huo-
miota tybasen-
toon.

Tunnistaa riskitilanteita di-
giymparistossa.

Osaa videokuvata.
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LIITE 3: TVT-ops 3.1k

Perustaidot

Sahkoiset oppimis-
ymparistot

Vastuullisuus ja tur-
vallisuus

Oma tuottaminen

Tutkiva ja luova
tyoskentely

Medialuku-
taito

Ohjelmointi-
osaaminen

On suorittanut
Nappistaiturin
JuniorTaituri -
kurssin (15 oppi-
tuntia) 3. ja 4.
luokan aikana.

Osaa luoda tiedos-
toja ja kansioita tar-
koituksenmukaisesti
-> kansiorakenne
(Google Drive).

Hallitsee netiketin pe-
rusteet (liron video).

Osaa kirjoittaa ja
muokata tekstia (rivi-
vali, lihavointi, kursi-
vointi, alleviivaus, ta-
saukset, sivun ase-
tukset, kappalejako).

Harjoittelee ani-
maation tekoa
(Stop Motion).

Harjoittelee
koodaamista
Lego WeDo
2.0 -robo-
teilla.

Osaa nap-
painyhdistel-
mien ctrl+c ja
ctrl+v kayton.

Osaa siirtaa ja jakaa
tiedostoja ja kansi-
oita tarkoituksenmu-
kaisesti (Google
Drive).

Osaa muodostaa ja
paivittaa turvallisen
salasanan.

Osaa kopioida, lei-
kata ja liittaa tekstia
ja kuvaa.

Kayttaa erilaisia
laitteita ja luval-
lisia ohjelmis-
toja koulun
saantdjen mu-
kaisesti.

Osaa ViLLEn perus-
kayton.

Ymmartaa, etta osa si-
salloista on maksulli-
sia, kayttajaa pyritaan
koukuttamaan ja si-
touttamaan maksulli-
siin sisaltoihin.

Tutustuu tekijanoi-
keuksien perusteisiin;
mita saa kayttaa luval-
lisesti, kuvien julkaise-
minen, kuvausluvan
pyytdminen kuvatta-
valta.
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LIITE 4: TVT-ops 4.1k

Perustaidot

Sahkoiset oppimisym-
paristot

Vastuullisuus ja
turvallisuus

Oma tuottaminen

Tutkiva ja luova tydsken-
tely

Medialukutaito

Ohjelmointiosaa-
minen

On suorittanut Nap-

pistaiturin JuniorTai-
turi -kurssin (15 oppi-
tuntia) 3. ja 4. luokan
aikana.

Osaa tyostaa sisaltoa
digitaalisessa ymparis-
tOssa toisten kanssa.

Hallitsee netiketin
perusteet (liron
video).

Osaa laatia esityk-
sen (Slides, Book
Creator).

Osaa kuvankasittelya (ra-
jaaminen, sommittelu,
tekstin lisddminen).

Ymmartaa
kuva- ja video-
manipulointia.

Harjoittelee koo-
daamista Lego
WeDo 2.0 -robo-
teilla.

Osaa tulostaa ja arvi-
oida sen tarpeelli-
suutta.

Osaa Classroomin pe-
ruskayton.

Osaa muodostaa
ja paivittaa turval-
lisen salasanan.

Osaa kayttaa ha-
kukoneita tehok-
kaasti (hakusa-
nat).

Tekee Green screen -ko-
keiluja.

Harjoittelee visu-
aalista ohjelmoin-
tia sovelluksella
Lightbot hour.

Osaa liittaa oheislait-
teita myos langatto-
masti ja kayttaa niita.

Kayttaytyy vas-
tuullisesti ja ottaa
toiset huomioon
internetissa.

Osaa suunnitella ja toteut-
taa teknologiaa hyodynta-
vid ja oppiaineita yhdista-
via yksinkertaisia media-
tuotoksia, tutkimuksia tai
projekteja.

Tunnistaa erilaiset
tiedostoformaatit
(kuva/video).

Osaa ndppainyhdis-
telmien ctrl+a ja
ctrl+p kaytén.

Kayttaa erilaisia lait-
teita ja luvallisia oh-
jelmistoja koulun

saantojen mukaisesti.
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LIITE 5: TVT-ops 5.1k

Perustaidot

Sdhkoiset oppi-
misympadristot

Vastuullisuus ja turvallisuus

Oma tuottaminen

Tutkiva ja luova tyos-
kentely

Medialukutaito

Ohjelmointi-
osaaminen

On suorittanut Nappis-
taiturin Peruskurssin
(14 oppituntia) 5. ja 6.
luokan aikana.

Ymmartdaa ja osaa
muuttaa digitaa-
listen palvelujen
oikeuksia (Google
Drive).

Tunnistaa ja osaa tarvittaessa
suojautua haitalliselta materiaa-
lilta.

Osaa kerata tie-
toja, jarjestaa,
luokitella ja esit-
taa niita kasite-
kartan avulla.

Osaa tehda videon ja
editoida sita (iMovie,
Clips).

Ymmartaa sosiaa-
lisen median ja
mainonnan vaiku-
tuskeinoja (koh-
demainonta, piilo-
mainonta).

Harjoittelee vi-
suaalista ohjel-
mointia sovel-

luksella Scratch
jr.

Osaa nappainyhdistel-
mien ctrl+z ja ctrl+y
kayton.

Osaa Wilman pe-
ruskayton.

Hallitsee netiketin perusteet (li-
ron video).

Ymmartaa tekstin
erilaisia raken-
teita (otsikko ja
normaali teksti).

Osaa kommentoida ja
antaa palautetta seka
muokata omaa sisalto-
dan saadun palautteen
perusteella.

Ymmartaa roo-
linsa median ku-
luttajana, tuotta-
jana ja hankki-
jana.

Harjoittelee
koodaamista
Lego Spike -ro-
boteilla.

Kayttaa erilaisia lait-
teita ja luvallisia ohjel-
mistoja koulun saanto-
jen mukaisesti.

Ymmartaa omien henkil6tieto-
jen kdyton vaatimukset ja riskit
(esim. huijausviestit).

Ymmartaa ergonomian
merkityksen hyvinvoin-
nille paivittaisessa
tyoskentelyssa.

Osaa muodostaa ja paivittaa
turvallisen salasanan.

Tuntee yksinkertaisia lakeja
(mika on oikein/vaarin, kiusaa-
minen ja valehtelu verkossa, ku-
vien levittdminen, vastuu teke-
mastaan ja jakamastaan media-
sisallostd, toisten kuvaamiseen
tarvittava lupa).
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LIITE 6: TVT-ops 6.1k

Perustaidot

Sahkoiset oppi-
misymparistot

Vastuullisuus ja tur-
vallisuus

Oma tuottaminen

Tutkiva ja luova tyos-
kentely

Medialukutaito

Ohjelmointiosaa-
minen

On suorittanut
Nappistaiturin Pe-
ruskurssin (14 op-
pituntia) 5. ja 6.
luokan aikana.

Osaa Wilman pe-
ruskayton.

Hallitsee netiketin
perusteet (liron vi-
deo).

Osaa tehda taulu-
kon ja siitd diagram-
min tms. esitysgra-
fiikan.

Osaa suunnitella ja to-
teuttaa teknologiaa
hyédyntavia ja oppiai-
neita yhdistavia yksin-
kertaisia mediatuotok-
sia, tutkimuksia tai
projekteja.

Ymmartaa lahdekritii-
kin (mm. fake news).

Harjoittelee koo-
daamista Lego
Spike -roboteilla.

Osaa nappainyh-
distelmien
ctrl+plus/mii-
nus ja ctrl+f kay-
ton.

Osaa muodostaa ja
paivittaa turvallisen
salasanan.

Osaa arvioida ja tul-
kita eri tietolahtei-
den valittamaa tie-
toa kriittisesti
(useat tietoldhteet).

Tunnistaa erilaisia teks-
tilajeja monimediai-
sessa ymparistossa.

Harjoittelee on-
gelmanratkaisua
omilla koodaus-
projekteilla.

Kayttaa erilaisia
laitteita ja luvalli-
sia ohjelmistoja
koulun sdantdjen
mukaisesti.

Huomioi yksityisyys-
asetukset ja muokkaa
niitd internetissa ja
sosiaalisessa medi-
assa.

Ymmartaa tekijan-
oikeuksien huomi-
oimisen ja lahteiden
merkitseminen.

Ymmartaa, ettd media-
sisalloilla on erilaisia
kayttotarkoituksia (in-
formaatiota valit-
tava/viihteellinen tar-
koitus).

Kayttaa sahkopos-
tia tarkoituksen-
mukaisesti
(Gmail).

Tiedostaa tapoja,
joilla digitaaliset pal-
velut kerdavat tietoa.
ymmartaa, etta voi
itse vaikuttaa hanesta
kerattavaan tietoon
internetissa ja sosiaa-
lisessa mediassa.




